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Jubiläum

18. bis 20. März 2011
von 18 bis 18 Uhr

10 Jahre Game-Point

Veranstaltungsort: Gemeindehaus der ev. Friedenskirche, 
Bolzstraße 14, 74321 Bietigheim-Sand



Spielregel

Ziel des Spieles
Gute Spiele kennenzulernen und nette Leute zu 
treffen sowie viel Spaß zu haben.

Spielablauf
Die mit BLAUEM PUZZLETEIL versehenen Akti-
onen lassen sich nahezu beliebig oft und zu frei 
wählbaren Zeiten durchführen.

Die Aktionen mit GRÜNEM PUZZLETEIL lassen 
sich nur zu bestimmten Zeiten durchführen.

Spielmaterial

Spielende und Sieger

Viele Gesellschaftsspiele, Tische und Stühle, Es-
sen und Trinken, Ausstellungen.

Das Spiel endet am Sonntag um 18 Uhr. Sieger 
sind alle, die Spaß gehabt und damit zum Erfolg 
des Jubiläums beigetragen haben.

Spielvorbereitung
Ihr lasst euch ein Namensschild geben und tre-
tet ein. Dann nehmt ihr euch eine Verzehrkarte 
und tragt darauf ein, was ihr euch zu Essen und 
zu Trinken geholt habt. Alternativ könnt ihr auch 
jedes Mal euren Verzehr direkt bezahlen.

Wenn ihr ein Turnier mitspielen wollt und noch 
nicht angemeldet seid, holt das bitte baldmög-
lichst beim Game-Point-Team nach. 

Mehr Informationen über den Game-Point 
auf unserer Homepage!



Spielregel

www.gp-bietigheim.de

Spielen

Präsentationen von Spiele-
autoren aus der Region

Die Werwölfe von Düsterwald

Essen und Trinken

Ausstellungen besuchen

Ihr sucht euch einen Tisch, Mitspieler und ein 
Spiel. Falls ihr lieber alleine spielt oder auf Mit-
spieler wartet, haben wir auch Solitärspiele für 
euch.

Ihr spielt die Spiele nach den jeweiligen Regeln. 
Wenn ihr diese nicht kennt, unterstützen euch 
gerne unsere Spieleerklärer.

Getränke und Knabbereien stehen rund um die 
Uhr zur Verfügung. Ansonsten gibt es Frühstück, 
Mittagessen, Kaffee und Kuchen, Vesper sowie 
einen Mitternachtsimbiss.

Die Spiele-Autoren-Zunft (SAZ) präsentiert die 
Ausstellung »Wie entsteht ein Spiel?«.

Der Game-Point präsentiert die ersten 10 Jahre in 
einer interessanten und amüsanten Ausstellung.

Jürgen P. K. Grunau, Ursula und Wolfgang Kramer, 
Bernhard Lach, Thomas Liesching, Klaus Palesch, 
Uwe Rapp und Rainer Rösner.

Beliebtes Rollenspiel für Anfänger und Fortge-
schrittene.



Spielregel

Postversandadresse: PTC GmbH,
Gerokstraße 40, 74321 Bietigheim-Bissingen

Kinderspiele

Turnier: Carcassonne

Turnier: 7 Wonders

Turnier: Zooloretto

Kinderkirche

Würfel, Karte & Gemeinde – 
ein Spielgottesdienst

Carcassonne ist das Spiel des Jahres 2001 und 
war das Spiel, das beim ersten Game-Point im 
März 2001 vorgestellt wurde.

7 Wonders ist eine Spieleneuheit aus dem Herbst 
2010 und ist eines der beliebtesten Spiele beim 
Game-Point.

Zooloretto ist das Spiel des Jahres 2007 und sehr 
familientauglich.

Der Gottesdienst steht an diesem Wochenende 
ganz im Zeichen des Spiels. Lasst euch überra-
schen!

Nicht erlaubte Spielzüge
Rauchen im Gebäude, Unfrieden und übermäßi-
ger Alkoholkonsum.

Spielen oder Lärmen im Saal während des Got-
tesdienstes (im Untergeschoss stehen in dieser 
Zeit Räume zum Spielen zur Verfügung).



Zeitlicher Ablauf

Freitag, 18.03.2011

Sonntag, 20.03.2011

Samstag, 19.03.2011

18 Uhr	 Beginn der Veranstaltung

18-21 Uhr	 Spieleautor Thomas Liesching: Niagara und seine Entstehung 
»Autoreninseln von Catan« im Raum »Game-Point«

18-21 Uhr	 Spieleautor Jürgen P. K. Grunau: Just4Fun 
»Autoreninseln von Catan« im Raum »Game-Point«

20 Uhr	 Turnier: Carcassonne   »Colosseum«

22 Uhr	 Die Werwölfe von Düsterwald   »Die Kinder von Düsterwald«

24 Uhr	 Mitternachtsimbiss   »Game-Point«

8-10 Uhr	 Frühstück   »Game-Point«

10 Uhr	 »Würfel, Karte & Gemeinde – ein Spielgottesdienst«

10 Uhr	 Kinderkirche   »Die Kinder von Düsterwald«

12-13 Uhr	 Mittagessen   »Game-Point«

14 Uhr	 Turnier: Zooloretto   »Colosseum«

14-17 Uhr	 Kinderspielecke (mit Betreuung)   »Die Kinder von Düsterwald«

14-18 Uhr	 Spieleautoren Ursula und Wolfgang Kramer 
»Autoreninseln von Catan« im Raum »Game-Point«

15-16 Uhr	 Kaffee und Kuchen   »Game-Point«

18 Uhr	 Ende der Veranstaltung

8-10 Uhr	 Frühstück   »Game-Point«

10-14 Uhr	 Kinderspielecke (ohne Betreuung)   »Die Kinder von Düsterwald«

12-13 Uhr	 Mittagessen   »Game-Point«

14 Uhr	 Turnier: 7 Wonders   »Colosseum«

14-18 Uhr	 Spieleautor Klaus Palesch: Klaus und seine Stich-Spiele 
»Autoreninseln von Catan« im Raum »Game-Point«

14-18 Uhr	 Spieleautoren Uwe Rapp und Bernhard Lach 
»Autoreninseln von Catan« im Raum »Game-Point«

14-18 Uhr	 Spieleautor Rainer Rösner 
»Autoreninseln von Catan« im Raum »Game-Point«

14-18 Uhr	 Kinderspielecke (mit Betreuung)   »Die Kinder von Düsterwald«

15-16 Uhr	 Kaffee und Kuchen   »Game-Point«

18-19 Uhr	 Vesper   »Game-Point«

22 Uhr	 Die Werwölfe von Düsterwald   »Die Kinder von Düsterwald«

24 Uhr	 Mitternachtsimbiss   »Game-Point«

Raumangaben sind kursiv gedruckt

Organisationsteam: Thomas Palmbach, Frank Bader, Andreas Faul, 
Claudia Schollenberger, Michael Wegmer, Melanie Behne, Diana Bader



10 Jahre Game-Point

www.gp-bietigheim.de

Das Magazin zum Spielen
www.spielbox-shop.de

Der Game-Point bedankt sich 
für die Unterstützung!


